SENAI DEV EXPERIENCE

Uma experiéncia unica, um mundo de oportunidades!
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1. Introdugao

O "SENAI Dev Experience," ¢ uma maratona de tecnologia que retiine estudantes de nivel técnico da
Escola e Faculdade SENAI Felix Guisard em uma competi¢do de aprendizado pratico, interagdo entre

estudantes e incentivo ao trabalho em equipe para resolugdo de problemas.

A competi¢do do evento ¢ dividida em trés grandes mddulos, sendo eles:

e Moddulo A: Programacao de aplicagdes web;
e Moddulo B: Internet das Coisas;

e Moddulo C: Inovagdo Tecnologica.

O "SENAI Dev Experience" representa mais do que uma simples competi¢do; trata-se uma imersao
profunda no universo da tecnologia, concebida para potencializar o aprendizado e a interacio
colaborativa entre estudantes. Este evento anual ndo s6 desafia a habilidade técnica dos
participantes, mas também os inspira a transcender limites, promovendo o espirito inovador e a

capacidade de, em equipe, enfrentar desafios do mercado de trabalho.

Este documento norteador contém informagdes essenciais para participantes, instrutores e

organizadores do evento.

2. Médulos da Competicdo

2.1 Mé6dulo A: Programacao de aplicacées web.

No modulo A, espera-se que o estudante implemente solugdes web responsivas que atendam demandas
especificas do mercado de trabalho. A avaliagdo dos resultados sera realizada de acordo com os critérios
de qualidade de software previstos na ISO/IEC 25010: Eficiéncia, responsividade, acessibilidade,
memorabilidade, manutenibilidade e confiabilidade. Este modulo visa ndo apenas testar a
proficiéncia técnica dos estudantes, mas também incentivar a criacdo de aplicagdes web que atendam

as demandas especificas do mercado de trabalho atual.



2.2 Mé6dulo B: Internet da Coisas e Seguranca Cibernética

Neste modulo B, os alunos irdo mergulhar no mundo da Internet das Coisas (IoT) utilizando a
plataforma Arduino como ferramenta principal. O objetivo ¢ desenvolver projetos praticos que
explorem a interconexao de dispositivos e a coleta/transmissao de dados via internet, preparando os
alunos para as demandas do mercado de trabalho e para a criagdo de solugdes inovadoras em diversos
setores. Além disso, espera-se também que neste modulo os competidores sejam capazes de
implementar medidas de seguranca em redes de computadores e analisar trafego de rede de forma

analitica.

2.3 Médulo C: Inovacio Tecnoldégica

No Modulo C, Inovagdo Tecnolodgica, espera-se que os participantes explorem sua criatividade e
habilidades de resolug@o de problemas para proporem solucdes inovadoras e disruptivas. Neste modulo,
espera-se que os estudantes identifiquem desafios relevantes no campo da tecnologia e proponham

solugdes inovadoras. A avaliagdo sera realizada com base em:

e Originalidade;
e Viabilidade técnica;

e Potencial de impacto positivo na industria dentro dos diferentes tipos de inovagéo.

Podendo se tratar de inovagdo de produtos, servigos, processos ¢ marketing — tendo como referéncia as

tematicas de: tecnologia da informagdo, empreendedorismo e sustentabilidade (ambiental e/ou social).

3. Regras e Procedimentos

3.1 Modalidade de participacao.
3.1 Modalidade de participagao.

A participag@o no evento dar-se-a exclusivamente em equipes, sendo composta cada equipe pela
quantidade de 2 (dois) ou 3 (trés) integrantes que estejam regularmente matriculados e cursando curso de
nivel técnico em unidades SENAI, sendo vedada a participacao de equipe com quantidade e condigao
diferente destas, em qualquer hipotese. As equipes devem ser formadas antes da participagao do evento,

durante o periodo de inscrigao.

A participagdo das equipes no evento SENAI Dev Experience ndo podera frustrar planejamento prévio

da unidade de ensino e demais atividades previstas no calendario escolar.



O evento reafirma, assim, seu papel enquanto espaco de aprendizagem inovadora e inclusiva.

3.2 Inscricoes

A inscri¢Oes de cada equipe deverdo ser realizadas exclusivamente através de portal oficial do evento,

que pode ser acesso através do link < https://devexperience.aapmsenaitaubate.com.br/php/inscrever >,

Cada equipe ¢é responsavel pela veracidade das informagdes submetidas no ato da inscri¢do, estando
sujeita a desclassificacdo em caso de informagdes falsas ou inconsistentes. As informacdes necessarias

para inscri¢ao sdo:

e Nome da equipe;

e Nome completo de cada integrante da equipe;

e CPF de cada integrante da equipe;

e E-mail corporativo ou pessoal de cada integrante da equipe;

e Escola que o estudante esta matriculado.

Ap6s finalizagdo da inscrigdo, sera disponibilizado download de material sobre inovacéio tecnolégica.

Sugere-se o estudo deste material para a realizagdo do médulo C.

3.3 Responsabilidades do Usuario.

O preenchimento do formulario e efetivacdo da inscrigdo da equipe implica na ciéncia, anuéncia e aceite
dos termos e condi¢des presentes neste documento e que regem a realizacdo do evento “SENAI Dev

Experience”.

Ao preencher o formulario e efetivar a inscri¢do, os integrantes da equipe consentem que suas
informacdes pessoais e dados fornecidos durante a participagdo no evento sejam coletados, processados

e armazenados de acordo com nossa Politica de Privacidade.

Todos os modulos da competicao acontecerdo em cenario controlado, desconectado da rede mundial de
computadores e, ao preencher o formuldrio e efetivar a inscricdo, os integrantes da equipe
comprometem-se em adotar postura ética e legal de profissionais de tecnologia, ndo violando politicas
de seguranca e respeitando as leis e regulamentos aplicéveis, estando sujeitos a imediata eliminagao do

evento caso existe intercorréncia contraria.

A efetivacao da inscrigao reconhece ainda que, os termos e condi¢des que regem a realizagdo do evento

podem ser atualizados periodicamente, e ¢ responsabilidade dos participantes revisarem tais alteragdes


https://devexperience.aapmsenaitaubate.com.br/php/inscrever

apos publicadas.
3.4 Recursos Permitidos.

Os participantes deverdo utilizar exclusivamente os computadores dos laboratdrios da unidade Escola e
Faculdade SENAI Felix Guisard. E terminantemente proibido a utilizagio de computadores pessoais,
laptops, notebooks, tablets, celulares, microfones, fones de ouvido, smartwatchs, pendrives, cartoes de
memoria, CD, ou qualquer outro dispositivo eletronico durante a realizacdo das provas dos modulos A,

BeC.

E terminantemente proibida a consulta a qualquer meio, digital ou impresso, durante a realizacdo das
provas dos modulos A, B ¢ C. Todos os codigos e recursos utilizados devem ser criados no local do

evento.

Durante a aplicacdo das provas do modulo A, B e C é permitida a comunicag@o apenas entre integrantes
da mesma equipe e, de modo que ndo atrapalhe ou prejudique os demais participantes, estando sujeitos

a imediata eliminagdo do evento caso exista postura contraria.

4. Aplicagao dos médulos

4.1 Realiza¢ao da etapa seletiva

O evento “SENAI Dev Experience” ocorrerd nas seguintes datas: as provas seletivas dias 22 a 26 de
setembro de 2025 com a turma de Desenvolvimento de Sistemas, em ambas as escolas, e a final em:
22 de outubro de 2025, ocorrendo a etapa final. Sendo os dois primeiros dias para a realizacdo da

etapa seletiva e o terceiro para a realizacdo das finais do evento.

Todas as equipes inscritas participardo da etapa seletiva e as 10 (dez) equipes que obtiverem maior

aproveitamento, somando os trés maédulos, irdo para a etapa final.
4.2 Realiza¢ao da etapa final

As 3 (trés) equipes que obtiverem melhor aproveitamento, somando os trés mddulos, serdo as
vencedoras do evento. Recebendo as premia¢Ges conforme especificadas no capitulo 7 deste
documento. A auséncia de qualquer integrante da equipe no dia e horario de realizacdo da etapa
implicard em imediata desclassificacdo da equipe, mesmo que exista parte da equipe presente, haja

visto o comprometimento, responsabilidade, assiduidade e trabalho em equipe fazerem parte da



esséncia deste evento.

Na etapa final, os estudantes poderao utilizar ferramentas de IA como recurso para auxilio na

implementacao.

5. Cronograma:

Todos os participantes devem seguir o cronograma do evento rigorosamente. Atentando-se as datas de

inscrigdo, etapa seletiva, etapa final, corregdo e premiagdes.
o Etapa seletiva: 22 a 26 de setembro de 2025.
e FEtapa final: 22 de outubro de 2025.
e Premiagdes: Novembro de 2025, em data ainda nao fechada.

Eventuais alteragdes serdo comunicadas com antecedéncia.

6. Correcao

A avaliagdo sera realizada por instrutores e especialistas na area. Os critérios de avaliagdo serdo os

especificados no capitulo 2 deste documento.
6.1 Distribuicdo dos percentuais da avaliagdo final da equipe:

e O aproveitamento do modulo A - Programacio de aplicagdes web - constituira 50% da nota
final de cada equipe;

e O aproveitamento do modulo B — Internet da Coisas - constituira 35% da nota final de cada
equipe;

e O aproveitamento do médulo C - Inovagio Tecnoldgica - constituird 15% da nota final de

cada equipe.

8. Premiagdes

As premiagdes ocorrerdo em data e horario a combinar, seguindo os critérios estipulados abaixo:

e Os integrantes das 3 equipes que obtiverem melhores resultados receberao medalha de bronze,
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prata e ouro, respectivamente.

e Os integrantes das 3 equipes que obtiverem melhores resultados receberdo camiseta oficial do

evento.

e Os integrantes das 3 equipes que obtiverem melhores resultados receberdo também um troféu

do evento SENAI Dev Experience.

Os organizadores do evento articulardo ainda visita técnica em empresa de tecnologia para os
integrantes das 3 (trés) melhores equipes do evento, em data futura a ser alinhada com a coordenacdo

da Escola e Faculdade SENAI Félix Guisard.

PREMIO EQUIDADE E INOVACAO - SENAI DEV EXPERIENCE 2025

No SENAI Dev Experience, acreditamos que inovagao se constroi com diversidade. Sabemos
ainda que o futuro da tecnologia serd construido por muitas vozes, multiplos olhares e
diferentes trajetorias. Por isso, em 2025, langamos o Prémio Equidade e Inovagao, um
reconhecimento especial as equipes finalistas que, durante a elaboragao do Modulo C (Inovagao
Tecnolodgica), apresentem proposta que, além de seguirem a tematica central tecnologica do
desafio, contribuam também para a redugdo de desigualdades, promovam acessibilidade digital,
inclusao social, ou apresentem solucdes reais para pessoas com deficiéncia ou para publicos

vulneraveis.
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